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        “新媒体艺术设计”微专业，以建筑与艺术学院视觉传达设计系和石家庄铁道大学可视化研究所为依托。围绕艺术与

技术相融合的培养理念，本着理论和实践相结合的教学模式，培养德智体美劳全面发展，适应区域经济建设与社会发展需

要，掌握数字媒体艺术设计的基本理论和基本知识，注重艺术设计方法、美学原理、新媒体应用技术等方面理论与实践，着

重培养学生的审美能力、设计软件实操能力、综合项目解决能力。能够将科技和艺术良好结合，将本专业与微专业相结合，

培养具有国际化视野、实际操作能力强的现代数字媒体艺术创新复合型高级人才。

        新媒体艺术设计是艺术与科技相结合的产物，顺应数字化网络化及跨界融合的时代趋势，具有广阔的发展前景。随着

数字时代的到来，科技与艺术的融合日益紧密，围绕艺术与科技相融合的培养理念，本着理论和实践相结合的教学模式，开

设新媒体艺术设计微专业。

        本微专业在课程教授过程中强化实践技能，实现学习、实践、 就业互动模式，形成以艺术设计、媒体设计、创意实践工

坊等多元职场实态的教学模式。 

        本微专业立足新时代传媒发展前沿，聚焦“新媒体艺术设计”这一领域，通过理论与实践相结合的教学方式，系统学习

新媒体艺术设计创作的基本知识与技能，熟练掌握短视频创作的规律及特点，重点培养学生的短视频策划与制作能力。提

高审美能力和综合素质，同时培养学生的创新思维和团队协作精神。
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        "编程美学:生成的艺术"是一门创新课程，旨在教授学生如何将编程作为一种艺

术形式来探索和创作。本课程深入讲解编程的基础知识和艺术表达的融合，引导学生

通过使用Processing、OpenFrameworks等编程平台，从而将编程语言转化为艺术

语言。通过理论学习与实践项目相结合的方式，学生将了解生成艺术的历史与理论，

并探索如何使用算法来创造图像、音乐、文字等多种形式的艺术作品。课程注重项目

驱动的学习方法，鼓励学生实践所学，创造个性化的艺术作品，深化对编程作为一种

创造性工具的理解和应用。

        “数字图像处理”课程学习图形图像处理的基本知识、基本技法。通过学习 

Photoshop 软件的处理图像技术，培养学生编辑图像、合成图像、 设计图像的能力。

课程讲授 Photoshop 图像处理技巧，使学生掌 握图像的编辑技术。本课程的任务是

通过图形图像处理技术的学习，了解图像合成、绘制的基本方法，将所学知识能够运

用到设 计创作中去。 

        “摄影创作” 课程主要讲解摄影创作的基本规律和创作方法，包括构图、角度、色

彩、光线四个模块。构图是摄影创作的核心内容，它直接影响着画面的构成形式和主

题思想的表达。角度是摄影创作的核心，角度不同在影视摄影中会带来叙事视点和

叙事方式的变化。色彩是摄影创作的关键，摄影师必须能够控制画面色彩以有效表

情达意。光线是摄影的灵魂，学习和掌握各种自然光相关知识，是学习摄影艺术创作

知识的精髓所在。本课程讲练结合，强调实训，突出趣味性、实用性和专业性。课程配

套提供国家级优质线上教学资源，丰富和拓展同学们的课外学习。

      “视频创作与后期制作”课程旨在全面培养学生从视频创意构思到最终成品发布

的综合能力，涵盖视频摄影创作的知识体系与技术技法、不同平台的视频创作要素

与侧重点，以及视频的专业编辑与特效制作技巧。通过系统化的学习，学生将掌握短

视频创作的完整流程，包括设备特性分析、运镜技巧、镜头调度、转场与组接、镜头变

速与时间表现、摄影空间与叙事、摄影符号与表达等摄影实务技能，以及短视频编辑

流程、视音频要素构成、运用技巧、视觉效果设计与搭建等后期制作技术。

      “视频编导” 课程通过短视频作品创作规律与技法的探讨，使学生了解短视频作

品的基本表达元素，掌握视听语言基本表意能力，对短视频作品应用场景、社会功能

及艺术属性等形成深入认知。课程将教学与创作密切结合，坚持知行合一，注重开发

学生创造性思维，拓展创作视野，提升创新能力。本课程强调创作的社会意义与现实

价值，注重培养学生的实践能力与创新精神，引导学生形成优良的创作品格，致力于

将学生培养成为能够善用大众传播媒介，能够以影像方式深刻反映社会生活、推动

社会进步的视听传播者。

马啸林

主讲《数字图像处理》

范振刚

主讲《视频编导》

学院概况

        石家庄铁道大学建筑与艺术学院是由1985年的建工系发展而来，2001年独立成学院。现有建筑学、环境设计、视觉传

达设计三个本科专业，其中，建筑学为国家级一流本科专业建设点，环境设计专业为省级一流本科专业建设点。有建筑学学

术型、风景园林专业型、设计专业型三个硕士点，通过持续不断地努力，学科专业得到了稳步发展。

       学院设有3个系、2个教研室、5个研究所、2个研究基地和1个实验中心。现有教职员工60人，其中教师55人，教授、副教

授29人，讲师25人。有中国建筑学会建筑教育分会理事、中国教育学会地下空间学术委员会理事、中国风景园林学会教工

委委员、河北省突出贡献中青年专家、河北省“三三三人才”、河北省教学名师、河北省“三育人”先进个人、石家庄市政府特

约研究员等。师资队伍力量雄厚，业务素质高。双师型教师占比80%以上，近年来承担多项国家及省部级教学改革、科研及

生产实践项目，取得突出成绩。在校本科生728人，研究生108人。

       学院高度重视教学质量的提高，不断进行教学改革，全院教师开展了多方面的教学研究与改革工作，承担教育部协同

育人课题8项、省级教改课题多项，逐步形成了自己独特的教学体系。我院学生在参加的国际、国内设计竞赛中屡创佳绩，获

得国家级竞赛等级奖2项。

        学院高度重视产学研用结合。围绕学科领域的前沿问题展开课题研究，承担国家级课题3项，教育部社科基金4项；省

部级各类科研项目6项。发表学术论文100多篇，其中30多篇被SCI和EI收录。围绕国家和地方建设需求，展开社会服务，获

河北省委、省政府领导批示近20项，3项成果印发河北省各市县。科研获得省级以上奖励20多项。其中，国家级课题5项，河

北省科技进步一等奖1项、河北省优秀社科成果一等奖4项、三等奖2项。 

        经过近30年专业办学积淀，建筑与艺术学院秉承“严谨治学、勇于创新、精心育人、志在四方”的优良校风，培养了大批

““厚基础、高素质、强能力、有特色””的应用型人才，为地方建设和发展贡献了智慧和力量。学院将继续立足行业背景和地

方特色，励精图治、开拓创新，为建设成为国内知名特色高水平学院而奋斗。
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廖福轩

主讲《编程美学：生成的艺术》

马逸初

主讲《摄影创作》

吴浩

主讲《视频创作与后期制作》
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